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Aufbau

Workshops mit den Anwohnern
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woéchentliche Veranstaltungen (Bar,
Kino, etc.) Events (Lesung, Theater-
stiick), Anwesenheit durch Offnung
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Opernauffihrung
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Post-Event-Phase

Dokumentation, Publikation
und Prasentation
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“Eichbaum Countdown” Workshop-

Formate, Veranstaltungen mit Jugen-
dlichen (Boxkampf etc.)
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